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Programator Python s asistenciou Al

Kurz 1

Programator Python s asistenciou Al - balik kurzov je uréeny tym, ktori si chcl osvojit zaklady programovania v jazyku Python s vyuZzitim umelej inteligencie. Na kurze sa naucite zéklady jazyka Pythonu aj

pokrocilé programovanie, ktoré budete rozsirovat o programovanie s asistenci...

| Instaldcia Pythonu a PyCharm IDE
« tvorba prvych skriptov spustenie programu v PyCharm IDE spustenie programu na Linuxe
| Jazyk Python
« charakteristika jazyka Python histéria jazyka a jeho vyuZzitie
| Lexikalna Struktira Pythonu
« komentare a biele miesta identifikatory, literdly operatory a separatory kltic¢ové slova
I Datové typy a premenné
« booleovsky datovy typ &isla a retazce datovy typ None
| Praca s retazcami
 tvorba retazcov zékladné operacie s retazcami formatovanie retazcov
| Operatory a vyrazy
« typy operatorov (logické, rela¢né, aritmetické) priorita a asociativita operatorov
| Riadenie toku programu
« podmienky cykly
I Kontainery v Pythone
« n-tice, zoznamy, slovniky, mnoziny
| Datumy a €as s kniznicou PyQt
« triedy QDate, QTime a QDateTime univerzalny ¢as letny a zimny ¢as
| Tvorba grafov s kniznicou Matplotlib
« tvorba a export grafov ¢iarové, stipcové, kolacové grafy
| Praca s Excelovskymi stibormi s kniznicou OpenpyxI
« Citanie a zapisovanie dat vzorce, obrazky, a grafy
I Préaca s obrazkami s kniznicou Pillow
« manipulécia s obrazkami export obrézkov vytvorenie vodoznaku

| Tvorba GUI s kniZnicou PyQt

« principy grafického uzivatel'ského rozhrania zékladné komponenty (QLabel, QPushButton, QSlider) udalostné programovanie praca s grafikou

| Tvorba webovych poziadaviek s kniznicou requests

« GET, POST, HEAD poZiadavky praca s JSON datami autentifikacia
| Webové aplikacie s kniznicou Flask

« zaklady webovych aplikacii routing Sablony

| Funkcie

« typy funkcii tvorba funkcii anonymné funkcie



| Objektovo orientované programovanie

« principy OOP triedy, objekty a metédy dedi¢nost

I Moduly

« vyznam modulov, zabudované moduly préaca s modulmi tvorba vlastnych modulov
| Bali¢ky

« vyznam bali¢kov praca s bali¢kami

| Subory a adresare

« zapisovanie do stborov ¢itanie zo stborov prikaz with praca s CSV subormi

| Vynimky

« chyby v programe zachytavanie a tvorba vynimiek

I Praktické priklady

« tvorba grafov, préca s obrazkami jednoducha grafickd a webova aplikacia

| Zaklady jazyka Python - opakovanie

« zoznamy (pole), n-tice a praca s nimi praca s retazcami, formatovanie, modul string slovniky a praca s nimi
| Préaca so stibormi

« zaklady prace so sibormi otvaranie stborov na ¢itanie a zapis praca so stibormi

| Chyby a vynimky

« zoznamenie s vynimkami typy, vyvolanie, zachytenie a obsluha vynimiek

I Objektovo orientované programovanie

« zaklady OOP, triedy, vlastnosti a metédy konstruktory a destruktory dedi¢nost a viacnasobna dedi¢nost
| Debugovanie

« vyuZitie debuggeru na testovanie, hladanie chyb, ale aj pochopenie programu napisaného inym programétorom
| Uvod do prace s umelou inteligenciou Al

« definicia a histdria Al, kli¢ové oblasti a aplikacie

| Vyuzitie Al

« kreativne pisanie, tvorba obrazkov, hudby, videa a kédu, robotika

I Teoretické zaklady

« strojové ucenie, neurénové siete, siete hlbokého ucenia

| Vel'ké jazykové modely (LLM)

« definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZitie existujicich modelov

| Chatboty

« Copilot, Gemini, ChatGPT, DeepSeek

| Prompty

« definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov

I Praktické priklady

« sumarizécia textu, preklady, dolovanie informaécii, analyza dokumentov

| Funkcie a moduly

« typy funkcii, tvorba funkcii, anonymné funkcie, importovanie a pouZivanie modulov
| Objektovo orientované programovanie

« principy OOP, triedy, objekty a metédy

| Préaca so stibormi

« Citanie zo sboru, zapis do stboru, sprava vynimiek



I Al asistencia pri programovani v jazyku Python

« Al asistencia pri programovani v jazyku Python

I Nastroje a frameworky v Pythone

« Ollama, LangChain, LangFlow, Hugging Face transformery
I Gradio

« tvorba dashboardov pre LLM aplikacie

Umela inteligencia - praktické aplikacie

Kurz 2

Kurz Umeld inteligencia - praktické aplikacie je vdetkym tym, ktori chcl vyuzit potencial umelej inteligencie v praxi. V rdmci kurzu sa Géastnici naucia implementovat Al riedenia do kazdodennych

pracovnych procesov, automatizovat tlohy a zvysit produktivitu. Kurz nevyzaduje progr...

I Uvod do umelej inteligencie
« Co je Al strojové u¢enie a hlboké u¢enie
o Aktudlne trendy a etické aspekty
I Velké jazykové modely (LLM)

¢ ChatGPT, Claude, Gemini

« Efektivna praca s promptami

« Techniky prompt engineeringu
I Al pre zvySenie produktivity

« Automatizacia textov, e-mailov a prezentacif

« Sumarizacia a preklad textov

I Generovanie obrazkov pomocou Al

o DALL-E, Imagine

« Tvorba promptov a Uprava obrazkov

I Al nastroje pre video a audio

« Transkripcia a titulkovanie

« Generovanie hlasu a klonovanie hlasu

I Al v analyze dat

« Analyza a vizualizacia dat

« Predikcie pomocou Al néstrojov

I Automatizacia pracovnych procesov

« Integracia Al do existujlcich nastrojov

« Al asistenti (Copilot, Gemini)

I Al v zédkaznickej podpore

 Chatboti a virtualni asistenti

« Automatizované odpovede

I Bezpecnost a ochrana dat

« GDPR a Al

« Rizika a best practices

I Budtcnost Al

« Nové technolégie a trendy

« Pripadové Studie

Uvod do prace s umelou inteligenciou

Kurz je uréeny najma pre programatorov, ktori sa chc zoznamit so zakladmi umelej inteligencie a zacat ju vyuZivat pri svojej programatorskej praci

Kurz 3



| Uvod do prace s umelou inteligenciou Al

« definicia a histdria Al, kl'i¢ové oblasti a aplikacie

I Vyuzitie Al

« kreativne pisanie, tvorba obrazkov, hudby, videa a kédu, robotika
| Teoretické zéklady

« strojové ucenie, neurénové siete, siete hlbokého ucenia

| Vel'ké jazykové modely (LLM)

« definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZitie existujicich modelov
| Chatboty

« Copilot, Gemini, ChatGPT, DeepSeek

I Prompty

« definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov

| Praktické priklady

« sumarizacia textu, preklady, dolovanie informacii, analyza dokumentov

Al asistencia pri programovani v jazyku Python fure

Kurz Al asistencia pri programovani v jazyku Python je urceny pre vsetkych, ktori sa chc oboznédmit s modernym spésobom programovania v jazyku Python za pomoci umelej inteligencie

| Vel'ké jazykové modely (LLM)

« Velké jazykové modely (LLM)

I definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZitie existujiicich modelov
« definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZitie existujicich modelov

| Chatboty

« Chatboty

| Copilot, ini, ChatGPT, DeepSeek

« Copilot, Gemini, ChatGPT, DeepSeek

| Prompty

« Prompty

I definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov

« definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov

| Praktické priklady

o Praktické priklady

| sumarizacia textu, preklady, dolovanie informacii, analyza dokumentov
« sumarizacia textu, preklady, dolovanie informacii, analyza dokumentov
| Nastroje a frameworky v Pythone

« Nastroje a frameworky v Pythone

I Ollama, LangChain, LangFlow, Hugging Face transformery

« Ollama, LangChain, LangFlow, Hugging Face transformery

| Gradio

« tvorba dashboardov pre LLM aplikacie



