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Databazovy analytik I. - kI'icové zru¢nosti

Kurz 1

Kompeten¢ny kurz Databazovy analytik I. je uréeny vSetkym zdujemcom, ktori si chct najst uplatnenie na trhu préce a naucit sa pracovat s databdzovymi funkciami. Balik pozostéva z kurzu Power Bl - 1 a

SQL SERVER préaca s databazou 1. V termine je uvedeny len zaciatok kurzu, o dalsi...

I Power BI 1.

« Popis aplikacie

I Ziskanie udajov z réznych zdrojov
« z Excelu z textovych stborov z webu z databazy
I Uprava udajov v editore Power Query

« Uprava Udajov v editore Power Query

I Vytvorenie datového modelu

« viac tabuliek v datovom modeli Vztahy medzi tabulkami Datumové tabulka Hierarchia Vybrané funkcie DAX - riadok, tabulka Vahy

I Vizualizacia udajov

« rézne vizudly - tabulka, matica grafy vizuélne forméatovanie zobrazit / skryt podrobnosti

I Filtre

« na vizualnej Grovni na stranickej Grovni na Grovni montaze

I Vytvorte si vlastny popis

« Vytvorte si vlastny popis

I Vytvaranie stranky s podrobnostami

« Vytvaranie stranky s podrobnostami

I MozZnosti prevratenia zostavy

« MoZnosti prevratenia zostavy

I SQL SERVER praca s databazou 1.

« prehlad a zozndmenie sa s prostredim Microsoft SQL Server instalacia a zékladné nastavenie databazy - tvorba a Uprava databaz, vysvetlenie a rozdelenie podla typov tabulky - tvorba a Gprava tabuliek, nastavenie

datovych typov kl'Gce a rela¢né vztahy medzi tabulkami tvorba databazovych diagramov praca s datami, tvorba a tprava pohladov, vyhody ich vyuZitia, préca s datami v tabulkach zabezpecenie integrity dat praca s

datami, filtrovanie, praca s viacerymi tabulkami, pripojenia, pohlady, uloZzené proceddry, Triggers, transakcie, typy zadmkov a ich pouZitie syntax jazyka SQL T-SQL prikazy SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, CREATE

TABLE, ALTER TABLE Vnorené funkcie a SELECTY. Praca s textom (LTRIM, RTRIM, UPPER, LOWER, LEN). Cistenie d4t (LEGT, RIGHT, SUBSTRING, REPLACE, CONCAT, CHARINDEX, REPLICATE, STUFF). Prevod medzi

jednotlivymi datovymi formatmi (CONVERT, CAST, TRY_CAST, TRY_CONVERT). Spajanie tabuliek (UNION, UNION ALL, INTERSECT, EXPECT, SELF JOIN). Docastné tabulky (Common Table Expression, TEMP Table).

Prehladavanie dat pomocou Windows Function (Agregate Function, Ranking Function, Value Function). Query Tunning.

IT TESTER

Kurz 2

Preco absolvovat kurz IT testing ? IT tester - manualny, je vo svojej podstate najnizsia Groven v oblasti IT technoldgii. Preto je tato pozicia vhodna na vstup do sveta IT. Pozicia testera je velmi atraktivna a

&asto vyhladavana. Je to sposobené najma velkym rozvojom aplikdcif a...

I Pre koho je kurz IT testovanie?

« pre buducich junior testerov pre zaujemcov, ktori sa chcu stat testermi pre zaujemcov, ktori sa chcu rekvalifikovat na testera pre Gplnych zaciato¢nikov, ktori chcl vstupit do sveta IT pre zaujemcov s minimalnymi

alebo Ziadnymi vedomostami z IT

I Budeme podrobne rozoberat teériu testovania

« vyvoj softvéru terminolégia vyrazy a terminy pouzivané v testovani nastroje procesy ako by mal tester premyslat techniky testovania



| Manualne testovanie na prikladoch

« Testovacie pripady v praxi Testovanie ad hoc a explora¢né testovanie Pristup k riadeniu a meranie exploratorného testovania Odhad chyb Zaskrtavaci zoznam Aka technika je najlepsia?

I Management testovania

« Test management a dokumentécia Planovanie testovania Trojuhol'nik kvality Plan testovania Planovanie v agilnom prostredi Riadenie testovania Hlasenie o stave testovania Motivécia testerov
| Hlasenie defektov

« Pre koho s hlasenia o defektoch uréené Vyznam hlasenia o defektoch pre zabezpecenie kvality Systémy pre spravu hlasenia o defekt Standardné prvky hlésenia o defekte Zhrnutie Popis Komentare Prilohy Specifické

prvky hlésenia Nereprodukovatelné defekty Zivotny cyklus ohldseného defektu

I Meranie kvality - metriky

« Pre¢o merat kvalitu? Co mézeme merat? Ako mdézeme merat kvalitu? Delenie na tvrdé a makké metriky Delenie metrik podla pouzitych dat Metriky zaloZené na testoch Doplnkové metriky Spracovanie vysledkov

merania Interpretacia vysledkov Reportovanie stavu testovania alebo kvality

I Ukazky pouzitia nastrojov pre automatizaciu testovania

« HP Unified Functional Testing Nahravanie aktivity pouzivatel Kontrolné body Test riadeny datami - nacitanie dat a parametrizacia Ukézka pokrocilejSieho vyuzitia VB skriptu Apache JMeter

Ki 3
WordPress web developer o

Kurz WordPress web developer je uréeny véetkym tvorcom webovych stranok, ktori sa chct naucit vytvarat a editovat webové stranky na profesionalnej Grovni. Akciovy balik sa skladd z nasledujucich

kurzov: WordPress - zéklady a pokrocily. SEO - optimalizacia web stranok. V termine j...

| Instalacia a spustenie WordPress

« Ziskanie domény a webhostingu pre stranku Nahranie WordPressu na webhosting cez FTP / inétalacia XAMPP Uvodné nastavenie, vytvorenie administraéného konta a nastavenie databazy

| Zakladna orientacia a nastavenia

« Dashboard (Domovska stranka) Administracné rozhranie Nastavenie ndzvu a sloganu stranky, jazyk prostredia, viditelnost pre vyhladavace Prechod na zobrazenie stranky pre navstevnika Sprava a roly uZivatelov
| Vytvaranie obsahu webstranky

« Rozdiel medzi strénkami a ¢ldnkami Vytvéranie novych stranok a ¢lankov, vymazanie a revizie Nastavenie poslednej ¢asti URL, ¢asu publikovania, ilustra¢ného obrazku Uprava &lankov a stradnok novym editorom

Gutenberg a pévodnym classic editorom (TinyMCE) Préca s blokmi editoru Gutenberg Vkladanie externého obsahu: obrazok, video, odkaz, ... Sprava kategérii ¢lankov, nastavenie ndzvu a URL, nastavenie kategorii

¢lankom Povolenie/Vypnutie komentérov, spréava komentéarov Nastavenie Uvodnej stranky a poctu zobrazenych ¢lankov

I Vzhlad stranky

« Priddvanie tém (8ablény pre vzhlad stranky a rozloZenie obsahu), zmena témy Prispdsobenie témy vloZenie loga stranky Vysvetlenie pracovného priestoru stranky Nastavenie Menu Nastavenie a umiestenie widgetov

na stranku

I Dopihanie funkcionality do WordPress

« Vyhladavanie a instalacia Pluginov (Doplnkov) Aktivacia a aktualizacia Pluginov PouZitie vybranych Pluginov na: SEO, optimalizacia vykonu stranky, kontaktny formular, GDPR vyzvu, bezpe¢nost, Google analytics

PouZzitie shortcodov

| Uvod do jazyka HTML

« Uvod a popis jazyka HTML Co je www a web server, €o je http protokol, ftp protokol Princip fungovania a moznosti ulozenia www strénok na internete Zaklady prace s textovymi editormi Zaklady a pokyny prace s
WYSIWYG editorom Préca a popis jednotlivych HTML znaciek Popis hlavnych znaciek v HTML: html, body a head Popis prikazov a znaciek vyskytujtice sa v hlavi¢ke Popis znaciek a prikazov nachadzajlcich sa v tele

stranky Postup a spravne zapisovanie v HTML jazyku

I Text a farby na www strankach

« Zakladné formatovanie textu, zarovnavanie odstavca Forméatovanie textu pomocou nadpisov v HTML Zmena farieb pisma, pozadia, hypertextu
| Obrazky na internetovej stranke

« Spravne formaty obrazkov pre www stranky VloZenie, zarovnanie obrazku Vel'kost obrézku, zarovnavanie okrajov Obrazok na pozadi www stranky
| Zoznamy a hypertextové odkazy

« Co je to hypertextovy odkaz a zoznamy na internetovej stranke PouZite hypertextu a zoznamov Triedené a netriedené zoznamy Prelinkovanie strénok, odkazy na strénkach, zasielanie emailov
| Préaca s tabulkami a ramami

« Popis znaciek na tvorbu tabulky, priradenie parametrov tabulkdm Zlucovanie buniek v tabulkéch a zarovnavanie buniek Osadenie textu v tabulkach a vzdialenost medzi bunkami Zakladny popis rémov a ich vyuzitie

na tvorbu www stranky PouZitie tabuliek pre celkovu tvorbu stranky

| Formuldre a praca s nimi

« Tvorba textovych poli a hodnoty parametrov Tvorba tlacidla (Prihlasovacie tlacidlo...) Tvorba zaskrtavacich poli¢ok Textové polia s heslom Praca s WYSIWYG editorom Préaca s jednotlivymi HTML znac¢kami

Formétovanie textu, odstavce a ich Gprava v kéde HTML a v grafickom formate stranky Obrazky, zoznamy a hypertextové odkazy v kéde HTML a v grafickom forméte stranky Tvorba tabuliek a formuldrov v kéde HTML



a v grafickom formate www stranky Tvorba celkovej vyslednej www stranky Zopakovanie orientacie v admin prostredi Dashboard (Domovské stranka) Zopakovanie zékladnych pojmov Administra¢né rozhranie Sprava

a roly uzivatelov Praca s FTP

I Uprava vzhladu stranky

« Jednoduché prispésobenie vzhladu stranky Uprava html kédu stranky Uprava stranky pomocou dodatoéného kédu CSS a priame vkladanie Editacia kédu témy - vyhody/nevyhody PouZitie child témy Tvorba obsahu
stranky/¢lanku Praca s grafickym rozhranim a editorom kédu Vkladanie externého obsahu pomocou iframe (Google mapy, formulére, ...) Porovnanie vizudlnych editorov: Page builder, Elementor, Gutenberg
Prisp6sobenie pomocou vizualneho editora Praca s blokmi editoru Gutenberg Vkladanie medidlneho obsahu (obrazky, vided) a galérie Uprava vzhladu stranky Jednoduché prispdsobenie vzhladu stranky Uprava html

kédu stranky Uprava stranky pomocou dodatoéného kédu CSS a priame vkladanie Editacia kédu témy - vyhody/nevyhody Pouzitie child témy Rozsirenie stranky o widgety

| Webstranka, socialne siete a Google produkty

« Facebook social buttons Facebook a Instagram feed Facebook messenger ako komunikaény nastroj stranky Google tag manager (Analytics, Ads), Google AdSense SEO Vyber vhodného pluginu Nastavenie a praca s

pluginom Vytvéranie trvalych odkazov, meta description (popis stranky pre vyhladavace) Tvorba sitemap.xml Google Search console Vyznam heatmapy pri optimalizacii webstranky

| Zabezpecenie webstranky

« Vyhody pouzitia SSL na webstrdnke Zmena prihlasovacej stranky, vytvorenie silného administratorského Gctu Vyuzitie bezpec¢nostnych prvkov Optimalizacia rychlosti webstranky Minimalizacia pluginov Optimalizacia

velkosti obrézkov Minifikacia kédu strénky a spréva pamate (cache) pomocou pluginu AMP (Accelerated mobile pages) Zaloha webstranky a databézy

Programator v jazyku Python - kl'iéové zruénosti s

Kurz Python je uréeny pre vsetkych, ktori sa chct naucit moderny programovaci jazyk Python. Python je idedlnym programovacim jazykom aj pre Gplnych zaciato¢nikov. Osnova a program kurzu st

zostavené tak, aby si absolventi kurzu nasli uplatnenie na trhu prace. Obsahuje zaroven Gvo...

| Instalacia Pythonu a PyCharm IDE
« tvorba prvych skriptov spustenie programu v PyCharm IDE spustenie programu na Linuxe
| Jazyk Python
« charakteristika jazyka Python histéria jazyka a jeho vyuzitie
I Lexikalna Struktira Pythonu
« komentére a biele miesta identifikatory, literdly operatory a separatory klG¢ové slova
| Datové typy a premenné
« booleovsky datovy typ ¢isla a retazce datovy typ None
| Praca s retazcami
« tvorba retazcov zékladné operacie s retazcami formétovanie retazcov
| Operatory a vyrazy
« typy operatorov (logické, rela¢né, aritmetické) priorita a asociativita operatorov
I Riadenie toku programu
« podmienky cykly
| Kontainery v Pythone
« n-tice, zoznamy, slovniky, mnoziny
| Datumy a ¢as s kniznicou PyQt
« triedy QDate, QTime a QDateTime univerzalny ¢as letny a zimny ¢as
| Tvorba grafov s kniznicou Matplotlib
« tvorba a export grafov ¢iarové, stipcové, kold&ové grafy
I Praca s Excelovskymi stibormi s kniZnicou OpenpyxI
« Citanie a zapisovanie dat vzorce, obréazky, a grafy
| Praca s obrazkami s kniznicou Pillow
« manipulécia s obréazkami export obrézkov vytvorenie vodoznaku
| Tvorba GUI s kniznicou PyQt
« principy grafického uZivatelského rozhrania zékladné komponenty (QLabel, QPushButton, QSlider) udalostné programovanie praca s grafikou

| Tvorba webovych poziadaviek s kniznicou requests



« GET, POST, HEAD poziadavky praca s JSON datami autentifikécia
| Webové aplikacie s kniznicou Flask
« zaklady webovych aplikdcii routing Sablony
| Funkcie
« typy funkcii tvorba funkcii anonymné funkcie
| Objektovo orientované programovanie
« principy OOP triedy, objekty a metédy dedi¢nost
I Moduly
« vyznam modulov, zabudované moduly préaca s modulmi tvorba vlastnych modulov
| Bali¢ky
« vyznam bali¢kov praca s bali¢kami
| Subory a adresare
« zapisovanie do stborov ¢itanie zo stborov prikaz with praca s CSV stibormi
| Vynimky
« chyby v programe zachytavanie a tvorba vynimiek
I Praktické priklady
« tvorba grafov, préca s obrazkami jednoducha grafickd a webova aplikacia
| Zaklady jazyka Python - opakovanie
« zoznamy (pole), n-tice a praca s nimi praca s retazcami, formatovanie, modul string slovniky a praca s nimi
| Préaca so stibormi
« zaklady prace so sGibormi otvaranie stborov na ¢itanie a zapis praca so sibormi
| Chyby a vynimky
« zoznamenie s vynimkami typy, vyvolanie, zachytenie a obsluha vynimiek
I Objektovo orientované programovanie
« zaklady OOP, triedy, vlastnosti a metédy konstruktory a destruktory dedi¢nost a viacnasobna dedi¢nost
| Debugovanie
« vyuZitie debuggeru na testovanie, hladanie chyb, ale aj pochopenie programu napisaného inym programétorom
| Uvod do prace s umelou inteligenciou Al
« definicia a histdria Al, kli¢ové oblasti a aplikacie
| Vyuzitie Al
« kreativne pisanie, tvorba obrazkov, hudby, videa a kédu, robotika
I Teoretické zaklady
« strojové ucenie, neurénové siete, siete hlbokého ucenia
| Vel'ké jazykové modely (LLM)
« definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZitie existujicich modelov
| Chatboty
« Copilot, Gemini, ChatGPT, DeepSeek
| Prompty
« definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov
I Praktické priklady

« sumarizacia textu, preklady, dolovanie informdcii, analyza dokumentov



Python programovanie - zaklady Kurz 5

Kurz je uréeny vsetkym, ktori sa chct naucit zéklady moderného, populdrneho a vysoko efektivneho jazyka Python.

I Uvod

o Zakladné vlastnosti jazyka Python

I Porovnanie s ostatnymi jazykmi

« Porovnanie s ostatnymi jazykmi

I Instaldcia a pouzitie IDLE

« Instalacia jazyka Python

I Vytvorenie skriptu v IDLE a jeho spustenie
« Vytvorenie skriptu v IDLE a jeho spustenie

I Zaklady jazyka

« Syntax jazyka Python

* Vypis

« Naditanie vstupu od pouZivatela

« Premenné, datové typy, konverzia

« Matematické a logické operécie, programovanie kalkulacky

« Riadenie toku programu, prikazy pre vetvenie a cykly
I Komentare
o Komentare

I Funkcie

 Vstavané funkcie
« Vytvaranie a volanie vlastnych funkcii

« Vstupné a vystupné parametre
I Platnost premennych
« Platnost premennych

I Moduly

o Import modulu

I a ie sa s najéastejsie pouzivanymi modulmi
« Zoznamenie sa s najc¢astejsie pouzivanymi modulmi
I Diskusia

« Diskusia

SQL SERVER prdca s databazou I. Kurz 6

Kurz Microsoft SQL SERVER préca s databazou . je uréeny pre uzivatelov, ktori budl pracovat s SQL serverom.

Zoznamenie sa s prostredim Microsoft SQL Server

« Instalacia SQL servera a SQL server management studia
« Vytvorenie databazy

« Vytvorenie tabulky, datové typy

« Zadavanie dat do tabulky

« Zmena Udajov

« Zobrazenie tabulky

* Zmazanie tabul'ky

Prepojenie s MS Excel a MS Access



« Prepojenie s MS Excel a MS Access

Tvorba a uprava databaz

« Rela¢né vztahy medzi tabulkami
o Primarne kl'ice, cudzie kl'ice

« Zabezpecenie integrity dat

« Databéazovy diagramu

« Vytvaranie pohladov, vyhody ich vyuzitia

| Tvorba BackUpu

« Tvorba BackUpu

I Syntax jazyka SQL

 Prikazy SELECT, CREATE TABLE, INSERT, UPDATE, DROP TABLE
« Filtrovanie idajov pomocou prikazu WHERE

« Logické operécie

« Vytvaranie zlozenych podmienok pomocou AND a OR
 Prikazy NOT, IN, BETWEEN

« Operéator LIKE a pouzivanie zastupnych znakov

« Zoradovanie pomocou prikazu ORDER BY

« Zmena stipcov tabulky pomocou prikazu ALTER TABLE

« Zmazanie riadkov pomocou prikazu DELETE

« Nastavenie obmedzenf pre stipce

« Spéajanie tabuliek pomocou prikazov INNER JOIN, LEFT JOIN, RIGHT JOIN, FULL OUTER JOIN

« Agregacné funkcie - SUM, AVG, COUNT, MIN, MAX

I Zoskupovanie cez GROUP BY, filtrovanie riadkov pomocou HAVING
« Zoskupovanie cez GROUP BY, filtrovanie riadkov pomocou HAVING

| Diskusia

« Diskusia

Python programovanie pre pokrodilych Kz
Kurz je uréeny vsetkym, ktori ovladaju zaklady jazyka Python a chcl si rozsirit svoje vedomosti tohto moderného, populdrneho a vysoko efektivneho jazyka Python.
I Uvod
« zopakovanie zakladov jazyka Python 3
| Zaklady jazyka
« zoznamy (pole), n-tice a praca s nimi praca s retazcami, formétovanie, modul string slovniky a praca s nimi
| Praca so stibormi
« zaklady prace so stibormi otvaranie stiborov na ¢itanie a zépis praca so subormi
| Chyby a vynimky
« zoznamenie s vynimkami typy, vyvolanie, zachytenie a obsluha vynimiek
| Objektovo orientované programovanie
« zaklady OOP, triedy, vlastnosti a metédy konstruktory a destruktory dedi¢nost a viacnasobna dedi¢nost
I Debugovanie
« vyuZitie debuggeru na testovanie, hladanie chyb, ale aj pochopenie programu napisaného inym programatorom
Kurz 8

SQL SERVER programovanie databazy

Néaplfiou kurzu MS SQL SERVER programovanie je zvladnutie storovanych procedur, triggrov a MS SQL Servera z programatorského hladiska.



Osnova

« Podrobne o vietkych databazovych objektoch (tabulky, indexy, triggre; views (pohlady), rules (pravidla); default hodnoty, datové typy; uZivatelské datové typy).

« Podrobne o datovych typoch (Binary, Character, Date and time, Exact numeric, Approximate numeric; Integer, Monetary, Special, Text and Image).

« Extended stored procedury.

« Podrobne o niektorych systémovych tabulkach.

« Casti Transact SQL.

« Podrobne o bezpec¢nosti SQL servera (prihlasovacie mena; uzivatel'ské mend v databaze; prava pre jednotlivé objekty; login mody; bezpecnost a systémové tabulky).
« Indtalacia a konfigurécia SQL servera.

« Sprava SQL servera (prezeranie aktivnych procesov; kill; program bcp a ostatné utility; zalohovanie databaz).

« Replikacie.

« Uvod do rozhrania pre C a Visual Basic.

SQL SERVER Transact - SQL e
Kurz SQL SERVER je urceny pre ludi, ktori potrebuji v prostredi SQL Server ziskavat data.
Osnova
« Prehlad prostredia SQL Server Management Studio a prihldsenie sa k Databéazovému serveru.
« Funkcie SQL Server Management Studia podporujtce produktivitu.
« Predstavenie jazyka T-SQL, batch-davka, GOTO, tranzakcia, dirty pages, commit, Roll-back.
« Prehlad datovych typov a ich vyuZitie v praxi.
« Konvertovanie datovych typov.
« Lokdlne a Globalne premenné.
o Prikaz SELECT detailne, SELECT TOP, SELECT COUNT (*), Alliasy, vnoreny SELECT.
« Hodnota NULL a jej pouzitie v podmienkach.
« Zoradenie pomocou ORDER BY, Collation.
e Podmienka WHERE.
« Vyhladavanie cez LIKE.
« Klauzula GROUP BY, HAVING.
« CASE Expresion.
« Spajanie viacero tabuliek pomocou JOIN (INNER JOIN, LEFT JOIN, RIGHT JOIN, FULL JOIN, SELF JOIN).
o Préaca s textom.
« VIEWS (Pohlady).
« Operatory UNION a UNION ALL.
« STORED PROCEDURE (UloZené procedury).
« Programovanie (cykly, vetvenie, praca s chybovymi stavmi).
« Triggers.
e Azure Data Studio.
Kurz 10

MySQL programovanie a praca s databazou

Skolenie MySQL programovanie a praca s databazou je uréené véetkym zaujemcom, ktorf sa chcd oboznémit s databazovym programom, poznat jeho funkéné moznosti, vytvorit si vlastnu databézu.

Uvod do MySQL

 Instalacia MySQL, minimalne HW a SW poZiadavky.

« Free programy - Query builder, TOAD.

« PouZivatel'ské Gcty, pouZivatelské a administratorské prava.
« Konfiguracia prostredia, spustenie a stopnutie servera.

« Vypis informacii o procesoch a databazovych objektoch.

« Nastavenie premennych.

« Pripajanie a odpéajanie databaz.

« Zéloha a obnova databazy.

Zaklady relaénych databaz



« Obozndmenie sa s modelom rela¢nych databéz, zdkladné pojmy.
« Architektura klient/server.
Préca s tabul'kou

« Nova, typy stipcov a datové typy.
« Zapis Udajov, editovanie tabulky, vkladanie a vymazavanie Gdajov.
« Zoradovanie zdznamov, filtrécia zéznamov.
o CREATE TABLE, ALTER, DROP.
| Relacie medzi tabul'kami, indexy
« Nastavenie a vlastnosti relacii, typy vazieb, hodnota NULL, primarny a cudzi kl'd¢.
e Indexy.
| Prikazy SQL jazyka

« SELECT, FROM, JOIN, WHERE, GROUP BY, HAVING, ORDER BY.

| Agregacné funkcie

« MIN, MAX, AVG, SUM, atd.
« Skladanie podmienky WHERE - operatory AND a OR, operator LIKE.

o LEFT, RIGHT a INNER JOIN.

I Praca s pohladmi (Views)

» Vytvaracie pohlady, odstrafovacie, upravovacie a doplfiovacie pohlady.
« Pouzitie built-in funkcii, import a export Gdajov.

« Transakcie a zadmky.

| Programovanie v MySQL

« Premenné, vetvenie a cykly.
« Kurzory a handlery.
« Proceddry a funkcie, vstupné a vystupné parametre.

« Triggery (INSERT, UPDATE, DELETE).

| Zostavy

« Program iReport.

« Sablény zostav, riadiace prvky zostav, pouzivanie sekcii a koncov strénok, pouzitie vyrazov v zostavach, radenie a zoskupovanie, zahlavie a pata skupiny.

I Help MySQL

e Praca s napovedou.
« Diskusia.

o Zéver.

-y Kurz 11

Python praktické programovanie s kniznicami

Kurz Python praktické programovanie s kniznicami je uréeny programatorom, ktori poznaju jazyk Python a chcu si rozsirit svoje vedomosti o pracu s kniznicami jazyka Python. Na kurze sa pracuje s

vyvojovym prostredim PyCharm.

| Datumy a cas s kniznicou PyQt
« triedy QDate, QTime a QDateTime univerzalny ¢as letny a zimny ¢as
| Tvorba grafov s kniznicou Matplotlib
« tvorba a export grafov ¢iarové, stipcové, kold&ové grafy
I Praca s Excelovskymi stiibormi s kniZnicou OpenpyxI
« C¢itanie a zapisovanie dat vzorce, obréazky, a grafy
| Praca s obrazkami s kniznicou Pillow
« manipulécia s obrazkami export obrézkov vytvorenie vodoznaku

| Tvorba GUI s kniznicou PyQt



« principy grafického uzivatel'ského rozhrania zakladné komponenty (QLabel, QPushButton, QSlider) udalostné programovanie préaca s grafikou
| Tvorba webovych poziadaviek s kniznicou requests

« GET, POST, HEAD pozZiadavky praca s JSON datami autentifikacia
| Webové aplikacie s kniznicou Flask

« zaklady webovych aplikacii routing Sablony

Kurz 12

Oracle zaklady jazyka SQL

SQL (Structured Query Language) je pocitacovy jazyk na manipulaciu s datami (DML - vyber, vkladanie, Gpravu a mazanie), definiciu databazovych objektov (DDL). TaktieZ umozriuje administraciu databazy

a nastavenie prav k objektom (DCL). V stcasnosti je to najpouzivanejsi jazyk toht...

I Uvod do relaénych databaz

« databdzova terminolégia zasady navrhu rela¢ného modelu, normalizacia optimalizacia databaz oboznédmenie s technoldgiou, néstrojmi a prostredim Oracle 10g
| Uvod do jazyka SQL

« Standardy SQL a implementécia Oracle SQL datové typy v databazach Oracle

| DML - praca s datami

« vyber Gdajov zakladny syntax prikazu SELECT projekcia - vyber stipcov a pouZitie stipcovych aliasov obmedzenie vybranych zéznamov klauzulou WHERE, vyuzitie operatorov BETWEEN, IN, IS NULL, LIKE triedenie
zéznamov klauzulou ORDER BY eliminécia duplicitnych riadkov (DISTINCT) tvorba vyrazov, pouzitie aritmetickych a textovych operatorov zoskupovanie tdajov (klauzuly GROUP BY a HAVING) vnorené SQL -
jednoriadkové dotazy, viacriadkové dotazy (operétory ALL, ANY, IN), sivztazné (korela&né) dotazy vyuzitie pseudostipcov vyber dat z viacerych tabuliek za sebou (UNION, UNION ALL) prienik (INTERSECT) a rozdiel
(MINUS) dvoch tabuliek vyber dat vnatornym (WHERE, INNER JOIN) a vonkajsim spojenim tabuliek (LEFT RIGHT a FULL OUTER JOIN) vkladanie Gdajov priame vkladanie dat do tabulky (INSERT) vkladanie dat vyberom z
inej tabulky kontrola jedine¢nosti vkladanych dat dprava Udajov Uprava v3etkych riadkov a vybranych riadkov (UPDATE) aktualizacia konstantnou hodnotou, vysledkom funkcie, hodnotou odvodenou z pévodnej
hodnoty, hodnotou odvodenou z iného stipca rovnakej tabulky, prip. hodnotou z inej tabulky odstrafiovanie Gdajov odstranenie véetkych a vybranych riadkov (TRUNCATE, DELETE) odstranenie duplicitnych riadkov

vyuzitie funkcif jednoriadkové funkcie (numerické funkcie, funkcie pre pracu s textom, ddtumové a ¢asové funkcie, konverzné funkcie) agregacné funkcie analytické funkcie ostatné funkcie

I DDL - tvorba a tpravy databazovych struktur

« vytvaranie (CREATE TABLE) a zmeny $truktury tabuliek (ALTER TABLE) vytvaranie a zmeny pohladov (CREATE OR REPLACE VIEW) integritné obmedzenia materializované pohlady indexy sekvencie odstrariovanie
objektov (DROP)

| Riadenie transakcii
« potvrdzovanie transakcii (COMMIT) odvolanie zmien (ROLLBACK) vytvéaranie navratovych bodov (SAVEPOINT)
I DCL - kontrola databazovych objektov

 sprava prav k databédzovym objektom (GRANT, REVOKE)

Kurz 13

Programator v jazyku JAVA

Rekvalifika¢ny kurz programator v jazyku JAVA je uréeny pre programatorov, ktori sa chcl uplatnit na trhu préace s ciefom zvysit si kvalifikaciu a uchadzat sa o poziciu Java Programator. U¢astnici kurzu

prejdu krok po kroku programovanie v prostredi Javy a vyvojovym prostredim Net...

| Kurz Java zaklady jazyka I.

o Kurz Java zaklady jazyka I.

| Jazyk Java

« charakteristika a histéria Javy JRE, JDK inStalécia JDK a NetBeans IDE

I Lexikalna Struktira Javy

« komentare a biele miesta identifikatory a literaly operatory a separatory klicové slova
| Datové typy a premenné

« primitivne typy referen¢né typy

| Praca s retazcami

« inicializacia retazcov zakladné operacie s retazcami String a StringBuilder formatovanie retazcov
| Polia

« inicializacia poli operacie s poliami prechadzanie prvkov pola viacrozmerné polia



I Operatory a vyrazy

« typy operatorov (logické, relacné, aritmetické) operator lambda priorita a asociativita operatorov
I Riadenie toku programu

« podmienky a cykly

I Objektovo orientované programovanie

« objekty a triedy data a metddy konstruktory dedi¢nost a rozhrania

I Balicky

 Uloha bali¢kov import bali¢kov bali¢ky a adresarova Struktira

I Praca s vynimkami

« kontrolované (strazené) vynimky nekontrolované vynimky vlastné vynimky

I Kolekcie

e zoznamy, mapy, stromy, mnoziny

I Osnova $kolenia Java II.

« Osnova $kolenia Java Il

I Triedenie a usporiadanie dat

« Porovnavanie a triedenie zakladnych datovych typov Porovnavanie a triedenie objektov Comparable a Comparator
I Generika

« potreba generického programovania typové ocistovanie automatické odvodzovanie typov

I Funkciondlna Java

« funkcionalne rozhrania Function, Predicate, Consumer, Supplier Functionallnterface lambda vyrazy
I Pridy a lambda vyrazy

« charakteristika pradov filtrovanie, mapovanie triedenie, redukcie

I Vstupno-vystupné operacie

« |/0O operacie v Jave Reader a Writer FilelnputStream, InputStreamReader praca s CSV stbormi

I Préca s ddtumom a casom

« LocalDate, LocalTime, LocalDateTime, Instant datumova aritmetika formatovanie datumu a ¢asu ¢asové zony
I Regularne vyrazy

« vyuzite reguldrnych vyrazov kvantifikatory, hranice, ukotvenia praktické priklady

I Kotlin

« Uvod do jazyka Kotlin vyuzitie jazyka jednoduché programy.

Kurz 14

Java zaklady jazyka I.

Ucastnici kurzu Java sa zoznémia so zakladnymi principmi modernych programovacich jazykov, programovacimi nastrojmi vyvojarskeho balika jazyka Java a vyvojovym prostredim (IDE). V tejto ¢asti kurzu

ziskaju vedomosti a zru¢nosti pre vytvaranie jednoduchych aplikécii v jazyku Java.

I Popis jazyka Java a jeho vlastnosti

« Popis jazyka Java a jeho vlastnosti

I Zaklady OOP

« polymorfizmus dedi¢nost zapuzdrenie riadenie viditelnosti ¢lenskych dat a funkcii

I Komentare

o Komentare

I Datové typy jazyka, premenné



« Datové typy jazyka, premenné
| Inicializacia premennych
« konstruktory pretazovanie zbera¢ neplatnych objektov
| Riadenie toku programu
« podmienky cykly operatory
| Vytvaranie programovych jednotiek
« triedy modifikatory pristupu package vnutorné triedy
I Praca Kolekciami
« polia hashovacie tabulky stromy zoznamy
| Praca s APl dokumentéaciou
« Praca s API dokumentéciou
| Java Aplikécie a Java Applety
« charakteristika a ich pouzitie
| GUI
« pouzitie triedy Swing
I Praca a obsluha Vynimiek
« principy fungovania a vlastnosti Vynimiek

| Praca so subormi a 1/0 pradmi

o diskusia zaver

Kurz 15

Oracle - Pokrocilé metédy analyzy dat v jazyku SQL

Kurz je zamerany na metddy pristupu k databdzovym Gdajom, oboznédmenie sa s funkciami pre ich hodnotenie, porovnavanie a analyzu.

| Vnorené dotazy

« jednoriadkové vnorené dotazy v klauzuldch WHERE a HAVING vnorené dotazy v klauzule FROM (inline views) viacriadkové vnorené dotazy (Operator ALL, ANY, IN, EXIST) pouzitie viacstipcovych poddotazov korelaéné

poddotazy
| Pokrocilé agregacné dotazy
« dotazy s klauzulou ROLLUP pouzitie klauzuly CUBE

I Analytické funkcie

« vyuZitie analytickych funkcii funkcie pre uréenie poradia (ranking functions) RANK a DENSE_RANK kumulativna distribtcia (CUME_DIST) funkcia NTILE funkcia WIDTH_BUCKET zistovanie hodnét zodpovedajtcich
zadanému percentilu (PERCENTILE_CONT,

| PERCENTILE_DISC

« kumulativne a pohyblivé agrega¢né funkcie (window functions) kumulativny stéet kizavy priemer LAG a LEAD FIRST_VALUE a LAST_VALUE FIRST a LAST vyrazy z CASE hierarchické dotazy

Java Il. - mierne pokrocily Kurz 16

Ucastnici kurzu Java Il. nadviazu na ziskané zakladné znalosti zo zakladného kurzu a rozéiria si ich o pokrocilejie programovacie postupy.

| Triedenie a usporiadanie dat

« Porovnavanie a triedenie zékladnych déatovych typov Porovnavanie a triedenie objektov Comparable a Comparator
| Generika

« potreba generického programovania typové ocistovanie automatické odvodzovanie typov

| Funkciondlna Java

« funkcionalne rozhrania Function, Predicate, Consumer, Supplier @Functionallnterface lambda vyrazy



I Prudy a lambda vyrazy

« charakteristika pradov filtrovanie, mapovanie triedenie, redukcie

I Vstupno-vystupné operacie

 1/0 operécie v Jave Reader a Writer FilelnputStream, InputStreamReader praca s CSV stibormi

I Praca s datumom a ¢asom

« LocalDate, LocalTime, LocalDateTime, Instant ddtumova aritmetika formatovanie datumu a ¢asu ¢asové zény
I Regularne vyrazy

« vyuZite reguldrnych vyrazov kvantifikatory, hranice, ukotvenia praktické priklady

I Kotlin

« Gvod do jazyka Kotlin vyuzitie jazyka jednoduché programy

Oracle programovanie v PL/SQL Kurz 17

Uéastnici kurzu Oracle sa nautia pouzivat PL/SQL - procedurdlne roziirenie jazyka SQL pre Oracle. Skolenie prebieha v prostredi Oracle Database 10g Express Edition.

I Uvod do PL/SQL

« PL/SQL bloky: zakladna Struktira blokov, anonymné a pomenované bloky, vnorené bloky datové typy pouZzivanie premennych vyrazy
I Riadenie behu programu v PL/SQL

« podmienky (IF-THEN-ELSE, CASE), cykly (FOR, WHILE) sekven¢éna navigacia (GOTO)

I Pouzitie SQL v PL/SQL

« ziskavanie dét riadenie transakcii préca s kurzormi DML a DDL v PL/SQL zabudované SQL Funkcie
I Zaznamy (Records)

« implicitné a explicitné definovanie typu zdznamu pouzitie zdznamov

I Kolekcie (Collections)

« praca s kolekciami oracle Collection API

I Osetrenie vynimiek

« deklaracia vynimiek vyvolanie vynimky spracovanie vynimiek

I Vytvaranie programovych jednotiek

« ulozené procedury funkcie baliky triggery

Kurz 18

PHP Script

Kurz je vhodny pre zdujemcov, ktori uz poznaju jazyk HTML a chcu sa naucit zaklady programovania servera v jazyku PHP a zaklady komunikécie medzi serverom a klientom pri prevadzke www stranok.

Uvod do PHP a Apache Server

« Ako PHP funguje.

« Spojazdnenie PHP pre Apache server.

« Co je to PHP, zékladné funkcie.

« Rozdiel oproti HTML.

« Prva aplikacia na vypis textu na obrazovku.
e Prikaz ECHO.

« Rozdiel medzi server-side a client-side programovanim.

Premenné

« Lokalne a globéalne premenné.
« Ukladanie hodn6t do premennych.

 Vlastné funkcie, vstupné a vystupné premenné.



« Platnost hodnoty premennej.

Vstavané funkcie

« Vyznam a pouzivanie.
« Ciselné funkcie.
» Retazcové funkcie.

o Datumové funkcie.

I Cykly

« Vysvetlenie cyklov.

o Cyklus For, While, Do .. While, priklady na test cyklov.

I Podmienky

o Prikaz IF, ELSE IF, ELSE.
« Operatory.

» Skladanie podmienok - prikazy AND, OR.

I Praca s formularmi

o Formuldrové prvky v jazyku HTML.

« Citanie a zépis dét z formuléra.

« Kontrola dat na strane servera.

« Vypis na obrazovku.

« Direktiva POST a GET, ich vyznam.

« Nahréavanie jedného a viacerych stborov na server.
« Test spravneho nahratia, velkosti a pripony stboru.

« Ukladanie stborov na serveri.

Zaver

« FTP protokol a prenos stborov na webserver.

o Diskusia.

TR K 19
Java lll. - pokroéily e

Tento kurz je ureny pre programatorov, ktori maju zékladné znalosti jazyka Java a chcu si tieto znalosti rozsirit o pokrocilejsie techniky. Na vystupe by mal absolvent byt schopny pisat komplikovanejsie

programy, ktoré budd implementovat niektoré sietové ¢i databdzové mechanizmy...

I Datové Struktury

« polia triedenie pole ako navratova hodnota porovnavanie polf
I Kontajnery

« typy kontajnerov iteratory

I Generika

« dynamicka identifikacia zistovanie typu za behu pretypovanie
I vynimky

« rozdelenie pouzitie vyznam spracovanie vynimiek

I Bezpeénost v Jave

« Bezpecnost v Jave

I Viac vlaknové aplikacie

 principy a pouZitie moznosti synchronizécie

I Thready

o Thready

I vstupy a vystupy v Java (Java 1/0)

« vstupy a vystupy v Java (Java 1/0)



| Zaklady JDBC

« ¢o je JDBC pouzitie JDBC drivera pripojenie k databaze vykonavanie dotazov ¢itanie vysledkov
I Zaklady prace v sietovom a distribuovanom prostredi

» Sokety aplikacie vyuzivajlice protokoly TCP/IP a UDP/IP
| Zaklady prace v distribuovanom prostredi

« SOAP a Web Services Remote Method Invocation a Corba IDL programovaci model diskusia zaver

Kurz 20

Excel VBA 1 - makra a uvod do VBA

Skolenie Excel programovanie VBA - tvorba makier je uréené pre zaujemcov, ktori maju skisenosti s programom Excel a chct sa v fiom naudit vytvérat a ladit makré - programovat.

| Uvod, popis vyvojového prostredia VB

« Uvod do problematiky popis vyvojového prostredia VB (projekt explorer, toolbox, okno na prezeranie grafického vzhl'adu objektov, okno s kédom, properties window) nastavenie niektorych vlastnosti IDE, dockovanie

okien histéria, verzie

| Zaklady makier

« vysvetlenie pojmu makro, zabezpecenie, moznosti tvorby makra automatizovana tvorba makra - vyhody a nevyhody, Uprava makra programovanie makra - zoznamenie sa s Visual Basic For Aplication (VBA) zosit

osobnych makier

| Datove typy, premenné, konstanty a operatory

« deklaracia premennych, zakladné datové typy, rozsah platnosti premennych konverzia datovych typov, konstanty, operatory (+, -, / .... AND, OR...)
| Riadenie toku a vetvenie

« podmienené a nepodmienené skoky cykly (For each, Do, While, With) riadenie toku programu - prikazy IF a SELECT
I Polia a kolekcie

« praca s poliami, statické a dynamické polia
| Prostredie MS Excel

« moznost vyuzitia Standardnych funkcii Excelu pri programovani napojenie VBA kddu na prostredie Excelu, pristup k bunkédm, rézne moznosti odkazovania, offset, ziskanie a zmena hodnoty, zmena vzhladu
| Procedury, funkcie, moduly

« vytvaranie a pouZivanie odovzdavanie parametrov odkazom a hodnotou (ByRef, ByVal) moduly ochrana kédu - jeho uzamknutie heslom

| Zakladné ovladacie prvky

« charakteristika, zakladné vlastnosti diskusia zaver

Kurz 21

JasperReports

Kurz JasperReports je nadstavbové Skolenie k programovaciemu jazyku Java.

| Praktické vyuzZitie nastroja JasperReports a iReport pre tvorbu zostav

« kniznice, zdroje, dokumentécia prvy report a test podporovanych vystupnych formatov (PDF, HTML, RTF, XML, XLS, ODF)

| Praktické vyuzitie iReport pre vizualny navrh zostav

« rozlozenie stranky parametre, polia, premenné pouzitie obrazkov 4iarové kédy datové zdroje dynamicky report s ddtami z datového zdroja dynamické obrazky vkladanie a pouZitie grafov podzostavy
| Pokrocilé techniky

« manipulacia obsahu zostav za behu, vyuZzitie skriptletov on-line generovanie tlacovych zostdv na webe (on-the-fly-PDF-servlet) kompilacia zdrojového kédu zostavy moznosti umiestnenia zostav diskusia zaver

Kurz 22

Java XML a JSON

Kurz je zamerany na vyuZitie platformy jazyka Java pre pracu s XML datami.



I Spracovanie XML dokumentu ako celku

« spracovanie stromu dokumentu vypis dokumentu

I Postupné spracovanie XML dokumentu

« spracovanie podla udalosti typy udalosti princip stavového automatu spracovanie chyb
I Vyuzitie XSLT transformacie

o ukadzka XSLT jazyka kompilacia schémy a spracovanie vstupu néaroky na zdroje implementécia vlastnych funkcii diskusia zaver

JaVaMaiI Kurz 23

The JavaMail course is focused on the use of an interface for working with e-mail communication on the Java language platform.

Practical use of JavaMail interface

 basic protocols for working with electronic mail (POP3, IMAP, SMTP) basics of electronic signature (repetition) necessary libraries create and send an email specifics of e-mail communication in the Central European

character set environment. create an email with an attachment creating signed emails creating encrypted emails



