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Programator Python s asistenciou Al

Kurz 1

Programator Python s asistenciou Al - balik kurzov je uréeny tym, ktori si chcl osvojit zéklady programovania v jazyku Python s vyuZzitim umelej inteligencie. Na kurze sa naucite zaklady jazyka Pythonu aj

pokrocilé programovanie, ktoré budete rozsirovat o programovanie s asistenci...

| Instaldcia Pythonu a PyCharm IDE
« tvorba prvych skriptov spustenie programu v PyCharm IDE spustenie programu na Linuxe
| Jazyk Python
« charakteristika jazyka Python histéria jazyka a jeho vyuZzitie
| Lexikalna Struktira Pythonu
« komentare a biele miesta identifikatory, literdly operatory a separatory kltic¢ové slova
I Datové typy a premenné
« booleovsky datovy typ &isla a retazce datovy typ None
| Praca s retazcami
 tvorba retazcov zékladné operacie s retazcami formatovanie retazcov
| Operatory a vyrazy
« typy operatorov (logické, rela¢né, aritmetické) priorita a asociativita operatorov
| Riadenie toku programu
« podmienky cykly
I Kontainery v Pythone
« n-tice, zoznamy, slovniky, mnoziny
| Datumy a €as s kniznicou PyQt
« triedy QDate, QTime a QDateTime univerzalny ¢as letny a zimny ¢as
| Tvorba grafov s kniznicou Matplotlib
« tvorba a export grafov ¢iarové, stipcové, kolacové grafy
| Praca s Excelovskymi stibormi s kniznicou OpenpyxI
« Citanie a zapisovanie dat vzorce, obrazky, a grafy
I Préaca s obrazkami s kniznicou Pillow
« manipulécia s obrazkami export obrézkov vytvorenie vodoznaku

| Tvorba GUI s kniZnicou PyQt

« principy grafického uzivatel'ského rozhrania zakladné komponenty (QLabel, QPushButton, QSlider) udalostné programovanie préaca s grafikou

| Tvorba webovych poziadaviek s kniznicou requests

« GET, POST, HEAD poZiadavky praca s JSON datami autentifikacia
| Webové aplikacie s kniznicou Flask

« zaklady webovych aplikacii routing Sablony

| Funkcie

« typy funkcii tvorba funkcii anonymné funkcie



| Objektovo orientované programovanie

« principy OOP triedy, objekty a metédy dedi¢nost

I Moduly

« vyznam modulov, zabudované moduly préaca s modulmi tvorba vlastnych modulov
| Bali¢ky

« vyznam bali¢kov praca s bali¢kami

| Subory a adresare

« zapisovanie do stborov ¢itanie zo stborov prikaz with praca s CSV subormi

| Vynimky

« chyby v programe zachytavanie a tvorba vynimiek

I Praktické priklady

« tvorba grafov, préca s obrazkami jednoducha grafickd a webova aplikacia

| Zaklady jazyka Python - opakovanie

« zoznamy (pole), n-tice a praca s nimi praca s retazcami, formatovanie, modul string slovniky a praca s nimi
| Préaca so stibormi

« zaklady prace so sibormi otvaranie stborov na ¢itanie a zapis praca so stibormi

| Chyby a vynimky

« zoznamenie s vynimkami typy, vyvolanie, zachytenie a obsluha vynimiek

I Objektovo orientované programovanie

« zaklady OOP, triedy, vlastnosti a metédy konstruktory a destruktory dedi¢nost a viacnasobna dedi¢nost
| Debugovanie

« vyuZitie debuggeru na testovanie, hladanie chyb, ale aj pochopenie programu napisaného inym programétorom
| Uvod do prace s umelou inteligenciou Al

« definicia a histdria Al, kli¢ové oblasti a aplikacie

| Vyuzitie Al

« kreativne pisanie, tvorba obrazkov, hudby, videa a kédu, robotika

I Teoretické zaklady

« strojové ucenie, neurénové siete, siete hlbokého ucenia

| Vel'ké jazykové modely (LLM)

« definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZitie existujicich modelov

| Chatboty

« Copilot, Gemini, ChatGPT, DeepSeek

| Prompty

« definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov

I Praktické priklady

« sumarizécia textu, preklady, dolovanie informaécii, analyza dokumentov

| Funkcie a moduly

« typy funkcii, tvorba funkcii, anonymné funkcie, importovanie a pouZivanie modulov
| Objektovo orientované programovanie

« principy OOP, triedy, objekty a metédy

| Préaca so stibormi

« Citanie zo sboru, zapis do stboru, sprava vynimiek



| Al asistencia pri programovani v jazyku Python

« Al asistencia pri programovani v jazyku Python

I Nastroje a frameworky v Pythone

« Ollama, LangChain, LangFlow, Hugging Face transformery
| Gradio

« tvorba dashboardov pre LLM aplikacie

e Kurz 2

Programator v jazyku Python - klticové zrucnosti

Kurz Python je urceny pre vsetkych, ktori sa chcd naucit moderny programovaci jazyk Python. Python je idedlnym programovacim jazykom aj pre Gplnych zaciatocnikov. Osnova a program kurzu st

zostavené tak, aby si absolventi kurzu nasli uplatnenie na trhu préce. Obsahuje zaroven Gvo...

| InStalacia Pythonu a PyCharm IDE
 tvorba prvych skriptov spustenie programu v PyCharm IDE spustenie programu na Linuxe
I Jazyk Python
« charakteristika jazyka Python histéria jazyka a jeho vyuZzitie
| Lexikalna Struktura Pythonu
« komentére a biele miesta identifikatory, literdly operatory a separatory klG¢ové slova
| Datové typy a premenné
« booleovsky datovy typ ¢isla a retazce datovy typ None
| Praca s retazcami
« tvorba retazcov zakladné operacie s retazcami formatovanie retazcov
I Operatory a vyrazy
« typy operatorov (logické, rela¢né, aritmetické) priorita a asociativita operatorov
| Riadenie toku programu
« podmienky cykly
| Kontainery v Pythone
 n-tice, zoznamy, slovniky, mnoziny
| Datumy a cas s kniznicou PyQt
« triedy QDate, QTime a QDateTime univerzalny ¢as letny a zimny ¢as
I Tvorba grafov s kniZznicou Matplotlib
« tvorba a export grafov ¢iarové, stipcové, koldcové grafy
| Préaca s Excelovskymi stibormi s kniznicou OpenpyxI
« ¢itanie a zapisovanie dat vzorce, obréazky, a grafy
| Praca s obrazkami s kniznicou Pillow
« manipulacia s obréazkami export obrazkov vytvorenie vodoznaku
| Tvorba GUI s kniznicou PyQt
« principy grafického uzivatel'ského rozhrania zékladné komponenty (QLabel, QPushButton, QSlider) udalostné programovanie praca s grafikou
I Tvorba webovych poziadaviek s kniZnicou requests
o GET, POST, HEAD poziadavky praca s JSON datami autentifikacia
| Webové aplikacie s kniZnicou Flask
« zéklady webovych aplikacii routing $ablény

| Funkcie



« typy funkcii tvorba funkcii anonymné funkcie
| Objektovo orientované programovanie
« principy OOP triedy, objekty a metédy dedi¢nost
| Moduly
« vyznam modulov, zabudované moduly praca s modulmi tvorba vlastnych modulov
| Bali¢ky
« vyznam bali¢kov praca s balickami
I Subory a adresare
« zapisovanie do sUborov ¢itanie zo suborov prikaz with praca s CSV stibormi
| Vynimky
« chyby v programe zachytavanie a tvorba vynimiek
| Praktické priklady
« tvorba grafov, praca s obrazkami jednoducha graficka a webova aplikacia
| Zaklady jazyka Python - opakovanie
« zoznamy (pole), n-tice a praca s nimi préaca s retazcami, formatovanie, modul string slovniky a praca s nimi
I Praca so stibormi
« zéklady prace so stibormi otvaranie stborov na ¢itanie a zépis praca so subormi
| Chyby a vynimky
« zozndmenie s vynimkami typy, vyvolanie, zachytenie a obsluha vynimiek
| Objektovo orientované programovanie
« zaklady OOP, triedy, vlastnosti a metédy konstruktory a destruktory dedi¢nost a viacnasobna dedi¢nost
| Debugovanie
« vyuZitie debuggeru na testovanie, hladanie chyb, ale aj pochopenie programu napisaného inym programatorom
I Uvod do prace s umelou inteligenciou Al
« definicia a histéria Al, kl'i¢ové oblasti a aplikacie
| Vyuzitie Al
« kreativne pisanie, tvorba obrazkov, hudby, videa a kddu, robotika
| Teoretické zaklady
« strojové ucenie, neurénové siete, siete hibokého ucenia
| Vel'ké jazykové modely (LLM)
« definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZzitie existujicich modelov
I Chatboty
« Copilot, Gemini, ChatGPT, DeepSeek
| Prompty
« definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov
| Praktické priklady

« sumarizacia textu, preklady, dolovanie informacii, analyza dokumentov

Python programovanie - zaklady

Kurz je uréeny vsetkym, ktori sa chcl naucit zéklady moderného, populdrneho a vysoko efektivneho jazyka Python.

Uvod

Kurz 3



o Zakladné vlastnosti jazyka Python
| Porovnanie s ostatnymi jazykmi
« Porovnanie s ostatnymi jazykmi
| Instaldcia a pouzitie IDLE
« Instalacia jazyka Python
| Vytvorenie skriptu v IDLE a jeho spustenie
« Vytvorenie skriptu v IDLE a jeho spustenie
I Zaklady jazyka

« Syntax jazyka Python

* Vypis

« Naditanie vstupu od pouZivatela

« Premenné, datové typy, konverzia

« Matematické a logické operécie, programovanie kalkulacky

« Riadenie toku programu, prikazy pre vetvenie a cykly
I Komentare

o Komentare

| Funkcie

 Vstavané funkcie
« Vytvaranie a volanie vlastnych funkcii

« Vstupné a vystupné parametre
| Platnost premennych
o Platnost premennych
| Moduly
o Import modulu
I Zoznamenie sa s naj¢astejSie pouzivanymi modulmi
« Zoznamenie sa s najc¢astejsie pouzivanymi modulmi
| Diskusia

« Diskusia

Python programovanie pre pokroéilych fure

Kurz je uréeny vSetkym, ktori ovladaju zaklady jazyka Python a chcl si rozsirit svoje vedomosti tohto moderného, populdrneho a vysoko efektivneho jazyka Python.

| Uvod

« zopakovanie zékladov jazyka Python 3

I Zaklady jazyka

« zoznamy (pole), n-tice a praca s nimi préaca s retazcami, formatovanie, modul string slovniky a préaca s nimi
| Praca so stibormi

« zaklady prace so stibormi otvaranie stiborov na ¢itanie a zépis praca so subormi

| Chyby a vynimky

« zoznémenie s vynimkami typy, vyvolanie, zachytenie a obsluha vynimiek

| Objektovo orientované programovanie

« zaklady OOP, triedy, vlastnosti a metédy konstruktory a destruktory dedi¢nost a viacnasobna dedi¢nost
I Debugovanie

 vyuzitie debuggeru na testovanie, hladanie chyb, ale aj pochopenie programu napisaného inym programétorom



Kurz 5

Python - Zaklady datovej analyzy

Kurz zékladov datovej analyzy je uréeny vsetkym zdujemcom, ktori sa chctd uplatnit v dynamicky rasticom segmente datovej analyzy. V rdmci kurzu sa prebertd kiti¢ové znalosti, ktoré uchadzaci potrebuju

na poziciu datového analytika pracujiceho s jazykom Python.

I Uvod do datovej analyzy

« Co je d4tov4 analyza

« Role: datovy analytik, datovy inzinier, datovy vedec

I Pokrocilé techniky prace s datami

o Pokrocila praca s funkciami

« Selekcia, filtrovanie a triedenie dat
« Zoskupovanie dat

o Praca s typmi float a Decimal

« Vyuzitie dataclass a namedtuple

I Praca s datovymi zdrojmi

« Forméty CSV, JSON a XML

« Spracovanie Excel sGiborov pomocou modulu openpyx!
I Vizualizacia dat

« Tvorba grafov pomocou kniznice Matplotlib

« Typy grafov: bodové, ¢iarové, stipcové, kolédéové
o Praca so subgrafmi

I Web scraping - ziskavanie dat z webu

o HTTP poZiadavky pomocou modulu httpx
 Parsovanie HTML s modulom selectolax

I Praca s databazami

« Praca s databdzami SQLite a PostgreSQL
« Zéklady jazyka SQL

« Moduly sglite3 a psycopg2

I Uvod do kniznice Pandas

e Praca s datovymi rdmcami (DataFrames)
« Nacitanie a export dat

« Selekcia, sortovanie a zoskupovanie dat

I Al v datovej analyze

« Vyuzitie Al nastrojov pre analyzu dat
e ChatGPT a LLM pre pracu s datami
« Automatizacia reportov pomocou Al

« OpenAl kniznica a API

Al asistencia pri programovani v jazyku Python Kz

Kurz Al asistencia pri programovani v jazyku Python je uréeny pre vsetkych, ktori sa chct oboznémit s modernym spésobom programovania v jazyku Python za pomoci umelej inteligencie

I Vel'ké jazykové modely (LLM)

« Velké jazykové modely (LLM)

I definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZitie existujiicich modelov
« definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuZitie existujicich modelov

I Chatboty

« Chatboty



| Copilot, ini, ChatGPT, DeepSeek

« Copilot, Gemini, ChatGPT, DeepSeek

I Prompty

* Prompty

| definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov

« definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov

| Praktické priklady

o Praktické priklady

| sumarizacia textu, preklady, dolovanie informacii, analyza dokumentov
« sumarizacia textu, preklady, dolovanie informacii, analyza dokumentov
I Nastroje a frameworky v Pythone

« Nastroje a frameworky v Pythone

| Ollama, LangChain, LangFlow, Hugging Face transformery

« Ollama, LangChain, LangFlow, Hugging Face transformery

| Gradio

« tvorba dashboardov pre LLM aplikacie

Python praktické programovanie s kniznicami K7

Kurz Python praktické programovanie s kniznicami je uréeny programatorom, ktori poznaju jazyk Python a chcu si rozsirit svoje vedomosti o pracu s kniznicami jazyka Python. Na kurze sa pracuje s

vyvojovym prostredim PyCharm.

I Datumy a ¢as s kniZznicou PyQt

« triedy QDate, QTime a QDateTime univerzalny cas letny a zimny ¢as
| Tvorba grafov s kniZznicou Matplotlib

« tvorba a export grafov ¢iarové, stipcové, kolacové grafy

| Praca s Excelovskymi stibormi s kniznicou OpenpyxI|

« Citanie a zapisovanie dat vzorce, obrazky, a grafy

| Préca s obrazkami s kniznicou Pillow

« manipulacia s obrézkami export obrézkov vytvorenie vodoznaku

I Tvorba GUI s kniZnicou PyQt

« principy grafického uZivatel'ského rozhrania zékladné komponenty (QLabel, QPushButton, QSlider) udalostné programovanie praca s grafikou
| Tvorba webovych poziadaviek s kniznicou requests

« GET, POST, HEAD poziadavky praca s JSON datami autentifikdcia

| Webové aplikacie s kniznicou Flask

« zaklady webovych aplikacif routing sablény

Programator JAVA - komplexné zruénosti e

Rekvalifika¢ny kurz programator v jazyku JAVA - komplexné zru¢nosti je urc¢eny pre programatorov, ktori sa chcl uplatnit na trhu prace s cielom zvysit si kvalifikaciu a uchadzat sa o poziciu Java

Programétor. U&astnici kurzu prejdd krok po kroku programovanie v prostredi Javy a vy...

Kurz Java zaklady jazyka I.

o Kurz Java zaklady jazyka I.



| Jazyk Java

« charakteristika a histéria Javy JRE, JDK inStalécia JDK a NetBeans IDE

I Lexikalna Struktira Javy

« komentére a biele miesta identifikatory a literaly operatory a separatory klicové slova

| Datové typy a premenné

« primitivne typy referen¢né typy

| Praca s retazcami

« inicializacia retazcov zakladné operacie s retazcami String a StringBuilder formatovanie retazcov
| Polia

« inicializacia poli operacie s poliami prechadzanie prvkov pola viacrozmerné polia

I Operatory a vyrazy

 typy operatorov (logické, relacné, aritmetické) operator lambda priorita a asociativita operatorov
| Riadenie toku programu

« podmienky a cykly

| Objektovo orientované programovanie

« objekty a triedy data a metddy konstruktory dedi¢nost a rozhrania

| Balicky

« Uloha bali¢kov import bali¢kov bali¢ky a adresarova struktura

I Praca s vynimkami

« kontrolované (strdzené) vynimky nekontrolované vynimky vlastné vynimky

| Kolekcie

« zoznamy, mapy, stromy, mnoziny

| Osnova skolenia Java II.

« Osnova $kolenia Java Il.

| Triedenie a usporiadanie dat

« Porovnavanie a triedenie zakladnych datovych typov Porovnavanie a triedenie objektov Comparable a Comparator
I Generika

« potreba generického programovania typové ocistovanie automatické odvodzovanie typov

| Funkciondlna Java

« funkcionalne rozhrania Function, Predicate, Consumer, Supplier Functionallnterface lambda vyrazy
| Priudy a lambda vyrazy

« charakteristika pradov filtrovanie, mapovanie triedenie, redukcie

| Vstupno-vystupné operacie

« 1/0 operécie v Jave Reader a Writer FilelnputStream, InputStreamReader praca s CSV stibormi

I Praca s dditumom a casom

« LocalDate, LocalTime, LocalDateTime, Instant ddtumové aritmetika formétovanie ddtumu a ¢asu ¢asové zény
| Regularne vyrazy

« vyuZite reguldrnych vyrazov kvantifikatory, hranice, ukotvenia praktické priklady

| Kotlin

 Uvod do jazyka Kotlin vyuzitie jazyka jednoduché programy.

| Datové struktury

« polia triedenie pole ako navratovéa hodnota porovnéavanie poli



| Kontajnery

« typy kontajnerov iteratory

I Generika

« dynamicka identifikacia zistovanie typu za behu pretypovanie
| vynimky

« rozdelenie pouZitie vyznam spracovanie vynimiek

| Bezpednost v Jave

« Bezpecnost v Jave

| Viac vlaknové aplikacie

« principy a pouZitie moznosti synchronizécie

I Thready

e Thready

| vstupy a vystupy v Java (Java 1/0)

« vstupy a vystupy v Java (Java I/O)

| Zaklady JDBC

« ¢o je JDBC pouzitie JDBC drivera pripojenie k databaze vykonavanie dotazov ¢itanie vysledkov
| Zaklady prace v sietovom a distribuovanom prostredi
« Sokety aplikacie vyuZzivajlce protokoly TCP/IP a UDP/IP

I Zaklady prace v distribuovanom prostredi

« SOAP a Web Services Remote Method Invocation a Corba IDL programovaci model diskusia zaver

Kurz 9

Programator v jazyku JAVA

Rekvalifikagny kurz programator v jazyku JAVA je uréeny pre programatorov, ktori sa chct uplatnit na trhu prace s ciefom zvysit si kvalifikaciu a uchadzat sa o poziciu Java Programator. U¢astnici kurzu

prejdu krok po kroku programovanie v prostredi Javy a vyvojovym prostredim Net...

| Kurz Java zaklady jazyka I.

« Kurz Java zaklady jazyka I.

| Jazyk Java

« charakteristika a histéria Javy JRE, JDK inStalécia JDK a NetBeans IDE

I Lexikalna Struktira Javy

« komentére a biele miesta identifikatory a literaly operatory a separatory klicové slova

| Datové typy a premenné

« primitivne typy referen¢né typy

| Praca s retazcami

« inicializacia retazcov zakladné operacie s retazcami String a StringBuilder formatovanie retazcov
| Polia

« inicializacia poli operacie s poliami prechadzanie prvkov pola viacrozmerné polia
I Operatory a vyrazy

 typy operatorov (logické, relacné, aritmetické) operator lambda priorita a asociativita operétorov

| Riadenie toku programu

« podmienky a cykly

| Objektovo orientované programovanie



« objekty a triedy data a met6dy konstruktory dedi¢nost a rozhrania
I Balicky
« Uloha bali¢kov import bali¢kov bali¢ky a adresarova Struktira
I Praca s vynimkami
« kontrolované (strazené) vynimky nekontrolované vynimky vlastné vynimky
I Kolekcie
« zoznamy, mapy, stromy, mnoziny
I Osnova $kolenia Java Il.
« Osnova $kolenia Java Il.
I Triedenie a usporiadanie dat
« Porovnavanie a triedenie zékladnych datovych typov Porovnavanie a triedenie objektov Comparable a Comparator
I Generika
« potreba generického programovania typové ocistovanie automatické odvodzovanie typov
I Funkcionalna Java
« funkcionalne rozhrania Function, Predicate, Consumer, Supplier Functionalinterface lambda vyrazy
I Priudy a lambda vyrazy
« charakteristika pradov filtrovanie, mapovanie triedenie, redukcie
I Vstupno-vystupné operacie
 1/0 operécie v Jave Reader a Writer FilelnputStream, InputStreamReader praca s CSV stibormi
I Préca s ddtumom a casom
 LocalDate, LocalTime, LocalDateTime, Instant ddtumova aritmetika formatovanie datumu a ¢asu ¢asové zény
I Regularne vyrazy
« vyuZite reguldrnych vyrazov kvantifikatory, hranice, ukotvenia praktické priklady
I Kotlin

« Uvod do jazyka Kotlin vyuzitie jazyka jednoduché programy.

Kurz 10

Java zaklady jazyka I.

Ucastnici kurzu Java sa zoznémia so zakladnymi principmi modernych programovacich jazykov, programovacimi nastrojmi vyvojarskeho balika jazyka Java a vyvojovym prostredim (IDE). V tejto ¢asti kurzu

ziskajui vedomosti a zru¢nosti pre vytvéranie jednoduchych aplikacii v jazyku Java.

I Popis jazyka Java a jeho vlastnosti

« Popis jazyka Java a jeho vlastnosti

I Zaklady OOP

« polymorfizmus dedi¢nost zaputzdrenie riadenie viditelnosti ¢lenskych dat a funkcii
I Komentare

o Komentare

I Datové typy jazyka, premenné

« Datové typy jazyka, premenné

I Inicializacia premennych

« konstruktory pretazovanie zbera¢ neplatnych objektov
I Riadenie toku programu

« podmienky cykly operétory



I Vytvaranie programovych jednotiek
« triedy modifikatory pristupu package vnatorné triedy
I Praca Kolekciami
« polia hashovacie tabulky stromy zoznamy
I Praca s APl dokumentéaciou
» Praca s APl dokumentéaciou
I Java Aplikécie a Java Applety
« charakteristika a ich pouzitie
I GUI
« pouzitie triedy Swing
I Praca a obsluha Vynimiek
« principy fungovania a vlastnosti Vynimiek

I Praca so subormi a 1/0 pradmi

o diskusia zaver

Java Il. - mierne pokrodily frz
Ucastnici kurzu Java Il. nadviaZzu na ziskané zakladné znalosti zo zakladného kurzu a rozsiria si ich o pokrocilejsie programovacie postupy.
I Triedenie a usporiadanie dat
« Porovnavanie a triedenie zakladnych datovych typov Porovnavanie a triedenie objektov Comparable a Comparator
I Generika
« potreba generického programovania typové ocistovanie automatické odvodzovanie typov
I Funkciondlna Java
« funkcionalne rozhrania Function, Predicate, Consumer, Supplier @Functionallnterface lambda vyrazy
I Prudy a lambda vyrazy
« charakteristika pridov filtrovanie, mapovanie triedenie, redukcie
I Vstupno-vystupné operacie
« 1/0 operécie v Jave Reader a Writer FilelnputStream, InputStreamReader praca s CSV stibormi
I Praca s ditumom a ¢asom
« LocalDate, LocalTime, LocalDateTime, Instant ddtumové aritmetika formétovanie datumu a ¢asu ¢asové zény
I Regularne vyrazy
« vyuZite reguldrnych vyrazov kvantifikatory, hranice, ukotvenia praktické priklady
I Kotlin
« Gvod do jazyka Kotlin vyuzitie jazyka jednoduché programy
Kurz 12

Java lll. - pokrocily
Tento kurz je urceny pre programatorov, ktori majd zékladné znalosti jazyka Java a chcu si tieto znalosti rozsirit o pokrocilejsie techniky. Na vystupe by mal absolvent byt schopny pisat komplikovanejsie

programy, ktoré budd implementovat niektoré sietové ¢i databazové mechanizmy...

I Datové Struktiry

« polia triedenie pole ako navratové hodnota porovnavanie polf

I Kontajnery



« typy kontajnerov iteratory
I Generika
« dynamicka identifikacia zistovanie typu za behu pretypovanie
I vynimky
« rozdelenie pouZitie vyznam spracovanie vynimiek
I Bezpecnost v Jave
« Bezpecnost v Jave
I Viac vldknové aplikacie
« principy a pouzitie moznosti synchronizéacie
I Thready
e Thready
I vstupy a vystupy v Java (Java 1/0)
« vstupy a vystupy v Java (Java I/0)
I Zaklady JDBC
« ¢o je JDBC pouzitie JDBC drivera pripojenie k databaze vykonavanie dotazov ¢itanie vysledkov
I Zaklady prace v sietovom a distribuovanom prostredi
 Sokety aplikacie vyuZzivajlce protokoly TCP/IP a UDP/IP
I Zaklady prace v distribuovanom prostredi

« SOAP a Web Services Remote Method Invocation a Corba IDL programovaci model diskusia zaver

Kurz 13

JasperReports

Kurz JasperReports je nadstavbové skolenie k programovaciemu jazyku Java.

I Praktické vyuZitie nastroja JasperReports a iReport pre tvorbu zostav

« kniznice, zdroje, dokumentdcia prvy report a test podporovanych vystupnych formatov (PDF, HTML, RTF, XML, XLS, ODF)

I Praktické vyuzZitie iReport pre vizualny navrh zostav

« rozlozenie stranky parametre, polia, premenné pouzitie obrazkov 4iarové kédy datové zdroje dynamicky report s ddtami z datového zdroja dynamické obrazky vkladanie a pouZitie grafov podzostavy
I Pokrocilé techniky

« manipuldcia obsahu zostav za behu, vyuZitie skriptletov on-line generovanie tla¢ovych zostadv na webe (on-the-fly-PDF-servlet) kompildcia zdrojového kédu zostavy moznosti umiestnenia zostav diskusia zaver

Kurz 14

Java XML a JSON

Kurz je zamerany na vyuZitie platformy jazyka Java pre pracu s XML datami.

I Spracovanie XML dokumentu ako celku

« spracovanie stromu dokumentu vypis dokumentu

I Postupné spracovanie XML dokumentu

« spracovanie podla udalosti typy udalosti princip stavového automatu spracovanie chyb
I Vyuzitie XSLT transformacie

o ukadzka XSLT jazyka kompilacia schémy a spracovanie vstupu naroky na zdroje implementdcia vlastnych funkcii diskusia zaver

jaVaMaiI Kurz 15

The JavaMail course is focused on the use of an interface for working with e-mail communication on the Java language platform.



Practical use of JavaMail interface

 basic protocols for working with electronic mail (POP3, IMAP, SMTP) basics of electronic signature (repetition) necessary libraries create and send an email specifics of e-mail communication in the Central European

character set environment. create an email with an attachment creating signed emails creating encrypted emails



